
Super Flip 

Z·kladnÌ informace  

Hra Super Flip je pÏtiv·lcov˝ video automat s 20 v˝hernÌmi liniemi. Hra obsahuje symbol Wild 
a symbol Scatter (viz obr·zky a popis nÌûe).  

Hra je nastavena na n·sledujÌcÌ hodnoty: 
V˝hernÌ podÌl 84,84 - 96,63 % 
NejvyööÌ s·zka 50,00 KË 
NejvyööÌ v˝hra 500 000,00 KË 
  

HernÌ funkce 

V n·sledujÌcÌ tabulce je uveden seznam jednotliv˝ch tlaËÌtek, kter· se ve h¯e pouûÌvajÌ, 
s popisem jejich funkce, ËÌmû je z·roveÚ pops·n zp˘sob nastavenÌ s·zky a spuötÏnÌ hry:  

TlaËÌtko Funkce 

KliknutÌm na tlaËÌtko se nastavuje odpovÌdajÌcÌ hodnota mince 
na jednu hru technickÈ hry. 

KliknutÌm na tlaËÌtko (nebo minus a plus) se nastavuje poËet mincÌ 
na jednu hru technickÈ hry. 

KliknutÌm na tlaËÌtko (nebo minus a plus) se nastavuje poËet liniÌ 
na jednu hru technickÈ hry.  

KliknutÌm se zah·jÌ hra technickÈ hry s aktu·lnÏ nastavenou v˝öÌ 
s·zky, kter· je stanovena vyn·sobenÌm hodnoty mince, poËtu mincÌ 
a poËtu v˝hernÌch liniÌ. 

KliknutÌm na tlaËÌtko m˘ûe s·zejÌcÌ zkr·tit dobu trv·nÌ jednÈ hry. Tato 
funkce m· v˝hradnÏ vizualizaËnÌ charakter a nem· vliv na v˝sledek 
hry, resp. v˝hernÌ podÌl hry.   

KliknutÌm se otev¯e nastavenÌ AutomatickÈ hry. Viz Ë·st PokroËil· 
nastavenÌ automatickÈ hry.  

KliknutÌm automaticky nastavÌ maxim·lnÌ v˝öi s·zky v danÈ hodnotÏ 
mince. 



TlaËÌtko  Funkce  

 

KliknutÌm se zobrazÌ V˝platnÌ tabulka.  

 

KliknutÌm se otev¯e menu hernÌho nastavenÌ a moûnosti hry. Viz Ë·st 
Moûnosti nastavenÌ hry. + 

 

KliknutÌm je ztlumena hlasitost.  

 

KliknutÌm se otev¯ou informativnÌ pravidla hry. 

 
Moûnosti nastavenÌ hry  

 

 NastavenÌ s·zky ñ pomocÌ tlaËÌtek plus a mÌnus se nastavuje hodnota mince, poËet 
mincÌ a poËet liniÌ na jednu hru technickÈ hry. 

 Zvuk ñ zapÌn· nebo vypÌn· zvuk hry.  
 Automaticky upravovat s·zky ñ zapÌn· nebo vypÌn· automatickÈ ˙pravy s·zek (p¯i 

nedostateËnÈm z˘statku na uûivatelskÈm kontÏ s·zejÌcÌho se hodnota s·zky automaticky 
p¯izp˘sobÌ disponibilnÌmu z˘statku na uûivatelskÈm kontÏ s·zejÌcÌho).  

 Zah·jenÌ hry technickÈ hry mezernÌkem ñ zapÌn· nebo vypÌn· funkci mezernÌku 
pro zah·jenÌ hry.  

 
PokroËil· nastavenÌ AutomatickÈ hry 

 PokroËil· nastavenÌ automatickÈ hry se nastavuje po kliknutÌ na moûnost Automatick· 
hra, kde se nastavuje automatick˝ poËet her technickÈ hry, funkce a limity, kdy se m· 
automatick· hra p¯eruöit.  



 Volbou p¯ÌsluönÈ hodnoty na zobrazen˝ch tlaËÌtk·ch se nastavuje poËet her automatickÈ 
hry.  

 Funkce Zastavit automatickou hru:  
o P¯i jakÈkoliv v˝h¯e ñ zastavÌ automatickou hru p¯i jakÈkoliv v˝h¯e.  
o P¯i v˝h¯e ZatoËenÌ zdarma ñ zastavÌ automatickou hru p¯i v˝h¯e voln˝ch 

zatoËenÌ.  
o Kdyû jedna v˝hra p¯ekroËÌ ñ zastavÌ automatickou hru, pokud v˝hra z jednÈ 

hry technickÈ hry p¯ekroËÌ nastavenou hodnotu v˝hry.  
o Kdyû penÌze vzrostou o ñ zastavÌ automatickou hru, pokud se z˘statek 

na uûivatelskÈm kontÏ zv˝öÌ o nastavenou hodnotu.  
o Kdyû se penÌze snÌûÌ o ñ zastavÌ automatickou hru, pokud se z˘statek 

na uûivatelskÈm kontÏ snÌûÌ o nastavenou hodnotu.  
 Automatick· hra technickÈ hry se zah·jÌ kliknutÌm na tlaËÌtko Start.  
 Automatick· hra se ukonËÌ automaticky po splnÏnÌ nastaven˝ch podmÌnek, 

nebo v p¯ÌpadÏ nedostateËnÈho z˘statku uûivatelskÈho konta s·zejÌcÌho, nebo pokud by 
jejÌm spuötÏnÌm nebyly dodrûov·ny z·konnÈ podmÌnky.  

 Automatickou hru lze kdykoliv p¯edËasnÏ ukonËit pomocÌ tlaËÌtka Stop.  

 
  



V˝platnÌ tabulka  

V n·sledujÌcÌ V˝platnÌ tabulce jsou zobrazenÈ tvary v˝hernÌch liniÌ (1 aû 20). Pokud jsou 
v˝sledkem hry technickÈ hry shodnÈ sousedÌcÌ symboly na nÏkterÈ z tÏchto liniÌ od v·lce zcela 
vlevo smÏrem doprava, doch·zÌ ke zformov·nÌ v˝hernÌ kombinace.  

V˝öe v˝hry z jednÈ hry technickÈ hry je urËena zvolenou hodnotou s·zky na jednu linii 
(n·sobek hodnoty mince a poËtu mincÌ) vyn·sobenou multiplik·torem p¯Ìsluön˝ch v˝hernÌch 
kombinacÌ uveden˝ch ve V˝platnÌ tabulce. Na kaûdÈ v˝hernÌ linii se vypl·cÌ pouze nejvyööÌ 
v˝hra. V˝hry z jednotliv˝ch v˝hernÌch liniÌ se v r·mci jednÈ hry technickÈ hry sËÌtajÌ. 
Nap¯. Hodnota mince je nastavena na 0,50 KË, poËet mincÌ vsazen˝ch na jednu linii je nastaven 
na hodnotu 5. Na jednÈ v˝hernÌ linii jsou vytoËeny v˝hernÌ kombinace 3 symbol˘ Ëty¯lÌstek. 
V˝hra je v tomto p¯ÌpadÏ vypoËtena n·sledovnÏ: nastaven· s·zka na jednu v˝hernÌ linii 
(hodnota mince 0,50 KË x 5 mincÌ) x multiplik·tor 10, tj. 25,00 KË. 

 
  



BonusovÈ symboly 

Bonusov˝ symbol Scatter (viz obr·zek) je n·hodnÏ rozpt˝len˝ bonusov˝ symbol, kter˝ se m˘ûe 
objevit kdekoli na vöech v·lcÌch. T¯i a vÌce Scatter symbol˘ kdekoli na v·lcÌch aktivujÌ toËenÌ 
zdarma. P¯i toËenÌ zdarma jsou v·lce prohozeny, prvnÌ je poslednÌ a poslednÌ je prvnÌ. Funkci 
toËenÌ zdarma lze opÏtovnÏ spustit aû 90x, staËÌ zÌskat v jejÌm pr˘bÏhu kdekoli na v·lcÌch t¯i 
a vÌce Scatter symbol˘ najednou. P¯i kaûdÈm opÏtovnÈm spuötÏnÌ funkce se udÏluje 15 dalöÌch 
toËenÌ zdarma.  

T¯i symboly Scatter kdekoli na v·lÌch vyn·sobujÌ celkovou s·zku do jednÈ hry technickÈ hry 
pro ˙Ëely vypoËtenÌ v˝hry 2x. »ty¯i symboly Scatter kdekoli na v·lcÌch vyn·sobujÌ celkovou 
s·zku do jednÈ hry technickÈ hry pro ˙Ëely vypoËtenÌ v˝hry 40x a pÏt symbol˘ Scatter kdekoli 
na v·lcÌch vyn·sobuje celkovou s·zku do jednÈ hry technickÈ hry pro ˙Ëely vypoËtenÌ v˝hry 
250x. V˝hry ze symbol˘ Scatter se v r·mci jednÈ hry technickÈ hry p¯iËÌtajÌ k v˝hr·m 
z jednotliv˝ch v˝hernÌch liniÌ.  
T¯i vertik·lnÏ shodnÈ symboly na prvnÌm a druhÈm v·lci v p¯ÌpadÏ nedosaûenÌ v˝hernÌ 
kombinace na v˝hernÌ linii spouötÌ automaticky opakovanÈ toËenÌ na st¯ednÌm v·lci. 
OpakovanÈ zatoËenÌ m˘ûe spustit toËenÌ zdarma.  
Symbol Wild (viz obr·zek) se m˘ûe objevit kdekoliv na vöech pÏti v·lcÌch. Nahrazuje vöechny 
ostatnÌ symboly (vyjma symboly Scatter) a pom·h· formovat v˝hernÌ kombinace. Wild 
symboly tvo¯Ì samostatnÈ v˝hernÌ kombinace na v˝hernÌch liniÌch ve smÏru zleva doprava 
s p¯Ìsluön˝mi multiplik·tory dle V˝platnÌ tabulky.  

NedokonËenÈ hry  

Pokud se hra p¯eruöÌ nebo ji s·zejÌcÌ p¯edËasnÏ opustÌ, budou vöechny informace o h¯e 
a uzav¯enÈ s·zky uloûeny po dobu 90 dnÌ. Po opÏtovnÈm spuötÏnÌ hry pokraËuje s·zejÌcÌ v mÌstÏ 
jejÌho p¯eruöenÌ. Pokud je 90dennÌ lh˘ta nedokonËenÈ hry p¯ekroËena, s·zka je vr·cena 
na uûivatelskÈ konto s·zejÌcÌho.  
  


